
 

PÁLYÁZAT 

-Versenypályázat „Kisbéri Újság  grafikai frissítése, arculati megjelenésének 

tervezése” 

Kisbér város önkormányzata pályázatot hirdet a lakosság és a kisbéri járás területén élők körében, 

a Kisbéri Újság vizuális megjelenésének frissítése, teljes borító illetve belívekre  vonatkozó grafikai 

megújítása témában, a következő témakörökre kiterjedően: 

- Borítóterv mely tartalmazza a Kisbéri Újság új logótervét, valamint szöveges tartalmi elemek 

újszerű elhelyezését, arculatát 

- tipográfiai és egyéb vizuális részelemek újragondolása/tervezése. Ennél a pontnál, részleges 

grafika bemutatása elegendő, mely az újság belívein megjelenő ismétlődő elemként szerepel. 

A verseny célja:  

Főként a kisbéri illetve a kisbéri járás területén élők körében egy olyan versenylehetőség 

létrehozása, mellyel a helyi újság arculati megjelenésének újragondolásával, egy lendületes, kreatív 

vizuális elemekkel megújított városi kiadványt hozunk létre.  

Szintén fontos cél, hogy lehetőséget biztosítsunk a helyi közösségtudat fejlesztésére, a közösségi 

értékteremtésre. 

       A pályázat leírása:             

A pályázaton életkortól és végzettségtől függetlenül bárki részt vehet.  Lehetőség van egyéni és 

csoportos pályázatok benyújtására is.  

Benyújtandó pályázatok formája:  PDF. A fájlok azonosítása: pályázóneve_kisbériujság_ 

Méret: 420x297mm ( Fekvő A3 formátum, hajtott A4 álló formátum, hátoldal és borító)  

Felbontás: 300dpi 

A pályázat mellé szöveges dokumentumban mellékelni szíveskedjen a következő információkat: 

Pályázó neve, lakhelye, születési dátum, elérhetősége: telefonszám, e-mail cím 

14 éves korig, kérjük a szülő nevét és elérhetőségét is! 

A pályázati művek grafikai kidolgozásának elbírálásánál előnyt jelent a település arculati elemei, 

történelmi, egyéb kisbéri vonatkozású értékek, utalások tudatos használata. További előnyt jelent, 

a kreativitás, egyediség, megvalósíthatóság és nyomdai szempontok, esztétikai minőség.  

A kidolgozott műveket kérjük szöveges bemutatással is leírni, a színek, logó és egyéb grafikai elemek 

gondolati hátterét, egy bővebb ismertetéssel is prezentálni. 

A pályázat lehetőséget biztosít fiatalabb gyermekek részére 14 éves korig, kézzel készített 

grafika/rajz digitalizált beszkennelt vagy fotózott JPG változatában. Ezen pályázatok egyéb 

elbírálásban részesülnek, az első 3 legjobb pályázat díjazásra kerül és a Kisbéri újság következő 

számaiban bemutatásra kerülnek.  



A pályázaton kizárólag saját, egyéni kreatív munkával készült alkotások vehetnek részt. Mesterséges 

intelligencia (AI) által generált vagy jelentős mértékben AI-val készített grafikai anyagok benyújtása 

nem megengedett. Továbbá kizárólag jogtiszta, legális forrásból származó képi, grafikai elemek 

használata megengedett. Az ettől eltérő pályaművek kizárásra kerülnek. 

 A beérkezett pályázatokat a kiíró által felkért szakmai zsűri  bírálja.  A zsűri a három legjobbnak 

talált tervet nyilvánosságra bocsájtja, és a Kisbéri Napok egyik programjaként a pályaművek a 

pályázó nevével együtt kiállításra kerül a nagyszínpad mellett, ahol egy szavazó láda kerül 

elhelyezésre. Kérjük a szavazókat, hogy az általuk legjobbnak ítélt pályázó nevét, a szavazóláda 

mellett elhelyezett papírra, tollal olvasható formában ráírni és a ládában elhelyezni szíveskedjenek. 

A pályázatokra 2026. július 24. péntek 15.00-tól, július 25. szombat 19.00 óráig fogadjuk a 

szavazatokat.  

Ezt követően a zsűri összeszámolja a leadott szavazatokat, és a legtöbb szavazatot elért pályázat 

alkotója nyeri a „Kisbéri Újság arculati tervezése” elnevezésű pályázat első helyezetét, a szavazatok 

számának ismeretében pedig a második és harmadik helyezett is kihirdetésre kerül. 

A zsűri által legjobbnak ítélt három legjobb pályázat bemutatásra kerül a Kisbéri Újság júliusi 

számában is. 

A pályázatokat elektronikus úton, e-mailben kell benyújtani a következő e-mail címre: 

titkarsag@kisber.hu   

Beadási határidő: 2026. július 6.  

Eredményhirdetés időpontja: 2026. július 26. 20.30  

Helyszín: Nagyszínpad  

Díjazás: 

1.helyezett: 100.000ft,- 

2.helyezett: 60.000ft,- 

3.helyezett: 40.000ft,- 

Gyermek díjazás: 

1-3. helyezett 2-2 belépőt nyer a győri Cyberjump trambulinparkba. 

 

Szerzői jogok 

 A pályázó a pályázat benyújtásával hozzájárul, hogy nyertes pályamű esetén a kiíró azt 

térítésmentesen, korlátlanul felhasználhassa. A pályázó szavatolja, hogy a benyújtott tervezet, saját 

szellemi alkotása. Nyertes pályázók elismerik, hogy a pályázati díjazáson felül egyéb követeléssel 

nem élnek a pályázat kiírójával szemben és pályázati anyagának további felhasználási jogairól 

lemondanak.  

A kézzel készített pályázatok esetében a nyertes alkotás digitalizálása és nyomdai előkészítése a 

kiíró és a nyertes pályázó együttműködésével történik, további felhasználásra (helyi újságban való 

megjelenés). 

 



Pályázat kiírásának dátuma: 2026.06.01. 

Pályázat kiírásának módja, felülete: Kisbér Város Ökormányzatának hivatalos oldala, Kisbér Város 

Ökormányzatának hivatalos facebook oldala,  Wass Albert Művelődési Központ és Városi Könyvtár 

online felülete.  

Kisbér Város Önkormányzata fenntartja a jogot, hogy nem megfelelő számú pályázó, illetve nem 

megfelelő kvalitású pályázat esetén érvénytelennek nyilvánítsa az eljárást. 

 

Kisbér, 2026. 05. 27. 


